


Agenda Kick-Off

• Begrüßung

• Präsentation White Paper

• Förderfacts

• Networking



Digitale Realitäten
Was?

• Projekte zur Entwicklung von kreativ-
künstlerischen Produkten, Dienstleistungen 
oder Prozessen mit Themenschwerpunkt 
Augmented, Virtual oder Mixed Reality



Digitale Realitäten
Wer?

– Architektur

– Design

– Kunstmarkt

– Mode

– Multimedia 
(Games)

– Musikwirtschaft

– Filmwirtschaft
(inkl. Animation, 
Visualisierung)

– Verlagswesen

– Service für KW



• Budget: 1 Million Euro

• Max. 150k pro Projekt

• Förderquote 60%

• Frauenbonus

Förderfakten 



• Qualität des Vorhabens

• Fokus: Digitale Realitäten

• Additionalität für das Unternehmen

• Wertschöpfung in Wien

Beurteilungskriterien I



• Wirtschaftliche Nachhaltigkeit

• Adäquate, nachvollziehbare Projektplanung

• Ausreichende Ressourcen

Beurteilungskriterien II



• Zur Entwicklung des Projekts werden 
Prozesse aus den Bereichen AR, VR und MR 
angewandt

Fokus: 
Digitale Realitäten



• Die Einbringung einer ergänzenden virtuellen 
Dimension schafft einen wesentlichen 
Mehrwert für das Projekt

Fokus: 
Digitale Realitäten



• Durch den Einsatz von AR, VR und MR 
werden neue kreativwirtschaftliche 
Entwicklungsmethoden ermöglicht

Fokus: 
Digitale Realitäten



• Zur Entwicklung und Umsetzung von 
Projekten werden kooperative Methoden 
herangezogen

Fokus: 
Digitale Realitäten



• Interne Personalkosten

• Zugekaufte Leistungen

• Sach- und Materialkosten

• Projektspezifische Spezialausstattung

Förderbare Kosten



• Laufende Kosten

• Gebühren

• Kosten der Abrechnung 

• Produktionskosten

Nicht
Förderbare Kosten



Idee

Beratung

Projektplan

Online-

Einreichung

Jury-

Entscheidung

Schritte zur 
Förderung



3. April – 30. Juni 2018

Vereinbaren Sie einen Beratungstermin!

Einreichzeitraum



• INNOVATION

• SHARED FACILITIES

Weitere 
Förderprogramme



Jetzt einreichen!


